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Presentacion

Desde el 25 de Marzo de 2009 los videojuegos son considerados cultura en
Espafa, ese dia se votd en el congreso reconocer a los videojuegos como
“protagonistas de nuestra cultura”.

Una industria cultural en continuo crecimiento y superando en facturacién a
industria clasicas del entretenimiento como son el cine o la mdusica. La
facturaciéon del cine Espafiol en 2017 alcanzo6 los 200 millones de euros y la
industria musical facturé 230 millones, mientras que la industria del videojuego
factur6 mas de 700 millones. Estos datos nos dan una clara imagen de las
oportunidades laborales que se pueden abrir en esta industria y que son un
yacimiento de empleo no solo para programadores, si no también para
ilustradores, guionistas, musicos...

Para quienes se encuentran fuera del circuito de los videojuegos, e incluso para
los que participan de él como usuario-jugador, tienen en este curso una
oportunidad para entender una industria que generalmente se ha visto como
un reducto para unos cuantos afines, pero que es mucho mas que eso ya que
la produccién de videojuegos supone la integracién de diferentes desarrollos y
disciplinas.

En este curso de 40 horas lectivas se van a ver una amplia cantidad de
contenidos que abarcan desde los inicios y la historia de los videojuegos, hasta
la bUsqueda de financiacion de nuestro propio proyecto laboral en este sector.
Con ello, se trata de ofrecer una visién lo mas general posible de lo que es y lo
que supone esta industria de modo que, al finalizar el curso, los participantes
tengan una buena base de partida para introducirse en este nuevo mundo.
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Estructura y funcionamiento del curso

El desarrollo de la formacion es totalmente online a través de la plataforma Moodle del PAT
http://formaciononline.nccextremadura.org/

El curso estda modulado en unidades didacticas que se van a ir abriendo
conforme vayas realizando o entregando las tareas evaluativas propuestas,
tedricas y /o practicas.

Nada mdas comenzar, tienes disponible Informacién general del curso para que
sepas coOmo has de hacerlo. Una vez que hayas leido los elementos que ahi se
contienen (Instrucciones para hacer el curso, Ficha del curso y Calendario de
estudio recomendado), se abriran la Unidad 0 y la unidad 1.

La primera unidad del curso, por lo tanto, es la Unidad 0. En ella se incluye un
Foro de novedades, donde el tutor se presenta, os mantiene al dia de
acontecimientos relacionados con fechas del curso, plazos, etc.; Y el Foro del
curso, donde puedes plantear las dudas que tengas sobre los contenidos o
compartir articulos y recursos de interés.

Seguidamente, en la unidad didactica 1 del curso tendras ya los contenidos del
mismo en texto, video, enlaces... y las pruebas evaluativas correspondientes
(cuestionarios y/o tareas practicas). Conforme vayas superando los
cuestionarios y/o entregando las tareas practicas, se abriran las siguientes
unidades didacticas del curso.

En la Ultima unidad del curso esté el Test de valoracién final del alumno. Dicho
test es una encuesta de satisfaccién para que podamos conocer cual es tu
opinién sobre el curso y su realizacién es obligatoria. En el apartado evaluacién
de esta ficha, podrés leer los criterios establecidos para superarlo.

Fechas limite: el curso se realizard desde las 12 del mediodia del dia marcado
como inicio del curso hasta las 12 del mediodia del dia marcado como fin en el
Aula virtual, pudiendo dedicar al mismo -dentro de ese rango- el tiempo que
consideres oportuno, 24 horas al dia todos los dias de la semana. El contenido
del curso esta distribuido en las unidades didacticas y tendras acceso a ellos
conforme vayas realizandolo: superando los cuestionarios de las unidades y
entregando las tareas practicas, que el tutor ird evaluando y calificando. Por lo
tanto, para que puedas realizar el curso completo con éxito, conviene que no
entregues una tarea practica el Ultimo dia del curso porque podria quedarse sin
superar.

En este sentido, el calendario de estudio recomendado que esta en la unidad
cero es un recurso muy Util. En él se indica cual es el mejor ritmo para hacerlo
porque dentro del mismo hay unidades didacticas a las que hay que dedicarles
mas tiempo que a otras. Evidentemente, cada alumno podra organizar su
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tiempo para el estudio como mejor le convenga, adecuandolo a sus
circunstancias personales y profesionales y teniendo en cuenta lo comentado
en el parrafo anterior.

Durante el curso, tienes un tutor a su disposicién para preguntarle las dudas
que tengas con respecto a la metodologia, los plazos o los contenidos del
curso. Ademas de en los foros, puedes plantearle cuestiones por mensajes
privados dentro de la plataforma o por correo electrénico. El tutor tendra un
plazo maximo de respuesta de hasta 48 horas. Las dudas o ejercicios que se
planteen durante el fin de semana serdn contestadas y evaluados al inicio de la
semana siguiente.

Evaluacion

Dentro las unidades didacticas pueden plantearse pruebas evaluativas para
comprobar los conocimientos que hayas ido adquiriendo. Iras avanzando en el
curso conforme vayas superandolas. Estas son:

« Cuestionarios: se podran hacer en 3 intentos, sin limite de tiempo. Un
cuestionario se considera aprobado con una calificacion minima de 80%.
Es decir: si por ejemplo hay 5 preguntas, para que el cuestionario esté
aprobado debes obtener 4 aciertos de 5. La calificacién es automatica en
la plataforma. Es necesario superarlo para pasar a la unidad siguiente.

e Tarea practica: ppuedes repetirla hasta 3 veces. El tutor evaluard la
practica de forma manual, cuantitativa y cualitativamente, y ésta se
considera aprobada con una calificacién del 50% o superior. Revisa su
comentario de retroalimentacion. Es necesaria su entrega para pasar a la
unidad siguiente.

Ademas de estas pruebas evaluativas, debes completar el Test de valoracion
final del alumno. Tu opinién cuenta y por eso su realizacién es obligada para
finalizar con éxito el curso.

Por lo tanto, en el curso hay actividades obligatorias y optativas. Las
actividades obligatorias son todos los cuestionarios, las tareas practicas y el
test de valoracién final del alumno, asi como cualquier otra prueba evaluativa
que considere el tutor durante el desarrollo del curso para la demostracién de
la adquisicién de los conocimientos por parte del alumno. La Unica actividad
optativa es la participacién en el Foro del curso.

Para superar el curso con éxito, debes superar todos los cuestionarios, tareas
practicas y realizar el test de valoracion final del alumno.



Formacion Online

PLAN DE ALFABETIZACION TECNOLOGICA DE EXTREMADURA

Oportunidades laborales en la industria del videojuego

Certificado

Una vez completadas con éxito todas las actividades obligatorias del curso,
podras descargarte un documento justificativo del mismo. Estard disponible
hasta 15 dias después de la fecha de fin del curso.

Mas informaciéon
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